
EL SISTEMA DE PUNTUACIÓN ELO

¿Qué es y cómo se usa?



Inventado por Árpád Emrick Élő

Costa Rica en 1974

USCF adoptó oficialmente en 1960

FIDE en 1970

(1903-1992)

EL SISTEMA DE PUNTUACIÓN ELO



ES UN MÉTODO MATEMÁTICO DE COMPARACIÓN

CA = RA - EA

DA = CA x KA



EXPECTATIVA REALIDAD CORRECCIÓN



LA EXPECTATIVA

 El Jugador 1 tiene un Elo de 1650

 El Jugador 2 tiene un Elo de 1820

Cuál es la expectativa sobre el resultado del encuentro?

EJ1 = 
1

1+ 10(1820-1650)/400
= 0.27

EJ2 = 
1

1+ 10(1650-1820)/400
= 0.73

Equipo 1 Equipo 2

27 73

= 27%

= 73%



LA REALIDAD

Pierde 0.0

Tablas 0.5

Gana 1.0

0 - 100

50 - 50

100 - 0



LA CORRECCIÓN

Equipo 1 Equipo 2

27 73

Equipo 1

Expectativa Realidad Diferencia

27 0 -27

27 50 +23

27 100 +73

Equipo 2

Expectativa Realidad Diferencia

73 0 -73

73 50 -23

73 100 +27



LA CORRECCIÓN

Si pierde:

0.0 – 0.27 = -0.27

Si hace tablas:

0.5 – 0.27 = 0.23

Si gana:

1.0 – 0.27 = 0.73

Jugador 1 (ELO 1650)



LA CORRECCIÓN

Si pierde:

0.0 – 0.73 = -0.73

Si hace tablas:

0.5 – 0.73 = -0.23

Si gana:

1.0 – 0.73 = 0.27

Jugador 2 (ELO 1820)



EL FACTOR K

Es el peso que se le da a la corrección

Costa Rica FIDE USCF

30 40 32

10 10 16



Costa Rica – Factor K

1400 - 1599 30

1600 - 1799 25

1800 - 1999 20

2000 - 2199 15

2200 - 10



FIDE – Factor K

Menores de 18 años / 30 partidas 40

Jugadores con Elo < 2400 20

Jugadores con Elo > 2400 10

RAPID y BLITZ 20



LA CORRECCIÓN CON K

Si pierde:

-0.27 x 25 = -6.75

Si hace tablas:

0.23 x 25 = 5.75

Si gana:

0.73 x 25 = 18.25

Jugador 1 (ELO 1650 K 25)



LA CORRECCIÓN CON K

Si pierde:

-0.73 x 20 = -14.6

Si hace tablas:

-0.23 x 20 = -4.6

Si gana:

0.27 x 20 = 5.4

Jugador 2 (ELO 1820 K 20)



PÁGINA WEB



ESCALAFÓN 

NACIONAL



INFORMACIÓN GENERAL



PORTAL DE 

JUGADOR



PORTAL DE 

JUGADOR



MÁS INFORMACIÓN CON 

COMISIONADO DE ELO
MI ALEXIS MURILLO TSIJLI

ELO@FCACOSTARICA.COM



GRACIAS!


